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sa gauche poursuit le jeu.
Le vainqueur est celui qui réussit à associer toutes ses cartes en 
premier. Le jeu se poursuit tant que toutes les cartes n’ont pas été 
associées, ou dans un temps donné.

Comment s’appelle-t-il/elle ?

L’enseignant / Le leader forme deux équipes. Il retourne sur la 
table 10 cartes d’identité et 10 portraits. Il laisse aux joueurs 
quelques minutes pour les observer, puis il mélange les cartes 
d’identité et les retourne sur la table. Les cartes-portraits sont bien 
visibles sur la table.

L’enseignant / Le leader demande à une équipe de piocher une car-
te d’identité. Chacun leur tour, les joueurs de cette équipe doivent 
fournir un renseignement concernant le personnage. Par exemple :  
Il est né à Dijon. Il était ingénieur. Il a participé à la construction 
de la Statue de la Liberté. (Gustave Eiffel)  
Les joueurs ne doivent pas montrer la carte d’identité à l’équipe 
adverse qui doit retrouver le portrait du personnage le plus vite 
possible. Une fois le personnage identifié, l’équipe gagne la carte 
d’identité et le portrait. C’est maintenant le tour de l’équipe ad-
verse. 

Si après un temps donné les joueurs ne devinent pas de qui il 
s’agit, on replace la carte d’identité dans le jeu. 
Le jeu se termine quand tous les personnages ont été identifiés ou 
après un temps donné. L’équipe gagnante est celle qui réussit à 
associer le plus de cartes.

Variante

On peut fournir de simples informations physiques sur le personnage. 
Par exemple : Il porte une barbe et il a des cheveux gris. (Gustave Eiffel)   
Le nombre de cartes posées sur la table peut varier en fonction du nom-
bre de joueurs et du temps à disposition. 

Cinq questions 

L’enseignant / Le leader forme deux équipes. Chaque équipe pioche une 
carte d’identité et fait en sorte que l’équipe adverse ne voie pas le nom 
du personnage.
Les joueurs doivent deviner le nom du personnage en posant au maxi-
mum cinq questions auxquelles on ne peut répondre que par oui ou par 
non. Par exemple :
Est-ce un homme ?/Est-ce une femme ?  A-t-il/elle vécu pendant l’Anti-
quité ? Appartient-il/elle à l’époque moderne/contemporaine ? Est-ce que 
c’est un chanteur/une chanteuse ?  Est-il né/Est-elle née à Paris ?
Après les cinq questions, l’équipe gagne la carte si elle devine le nom du 
personnage, dans le cas contraire c’est au tour de l’équipe adverse de 
jouer.
L’équipe qui gagne la partie, dans un temps donné, est celle qui devine 
le plus de personnages et par conséquent obtient le plus grand nombre 
de cartes d’identité.

Bien entendu, il ne s’agit que de quelques suggestions d’activités à faire avec 
Francophones célèbres. Les enseignants peuvent l’exploiter au mieux, 
selon le niveau linguistique de la classe et les objectifs à atteindre. En se ba-
sant sur leur expérience, ils pourront l’enrichir et le compléter avec d’autres 
activités, pour aider et stimuler les apprenants dans l’approche du français.
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Objectifs linguistiques

Le jeu de cartes Francophones célèbres s’adresse aux apprenants 
ayant le niveau A2-B1 (CECRL). Ce jeu permet de mémoriser et de 
connaître les noms et les renseignements essentiels relatifs à d’impor-
tants personnages de la culture francophone (ancienne, moderne et 
contemporaine), cela en associant leur portrait à leur carte d’identité. 
Cette activité peut être organisée en classe avec l’enseignant ou à la 
maison entre amis.  

Contenu

Le jeu comprend 132 cartes, à savoir 66 portraits et 66 cartes d’identité.

Liste des personnages illustrés dans l’ordre alphabétique

Jeux et activités didactiques

Voilà quelques suggestions pour créer des jeux et des activités didactiques, 
utiles pour stimuler et vérifier l’apprentissage linguistique des apprenants.

Jeu de mémoire

L’enseignant / Le leader forme deux équipes de joueurs (A et B) et pose 
sur la table quelques portraits de personnages et leurs cartes d’identité. 
Les joueurs observent les cartes pendant au moins une minute pour

mémoriser les portraits et les renseignements fournis, puis l’ensei-
gnant retourne les cartes. Le joueur le plus jeune commence la partie :
il choisit et retourne une carte-portrait puis une carte d’identité. Si les 
deux cartes coïncident, il lit les renseignements à haute voix, met les 
deux cartes de côté et c’est au tour d’un autre membre de son équipe 
de jouer ; si cependant elles ne coïncident pas, il remet les cartes à 
leur place et passe la main à l’équipe adverse.

L’équipe gagnante est celle qui réussit à associer le plus de cartes. Le 
jeu se poursuit tant que toutes les cartes n’ont pas été associées, ou 
dans un temps donné.

Qui est-ce ?

L’enseignant / Le leader prépare les deux jeux de cartes : les portraits 
d’un côté et les cartes d’identité de l’autre. Il distribue les cartes d’identité 
aux joueurs et retourne le jeu de cartes-portraits au milieu de la table.
Le joueur le plus jeune pioche, retourne la première carte-portrait et 
la montre à ses adversaires. Le joueur qui possède la carte d’identité 
correspondante lit les renseignements à haute voix et gagne le por-
trait. Il met ses deux cartes de côté et le joueur qui se trouve à sa 
gauche poursuit le jeu. 
Le vainqueur est celui qui réussit à associer toutes ses cartes en 
premier. Le jeu se poursuit tant que toutes les cartes n’ont pas été 
associées, ou dans un temps donné.

Qui a la carte ?

L’enseignant / Le leader mélange et distribue toutes les cartes aux 
joueurs. Chaque joueur met de côté les cartes qu’il réussit à associer 
(portrait-carte d’identité) et conserve les autres, sans les montrer à 
ses adversaires. Le joueur le plus jeune commence la partie : il peut 
montrer un portrait ou une carte d’identité. L’adversaire qui pos-
sède la carte correspondante, lit les renseignements à haute voix et 
conserve les deux cartes qu’il met de côté. Le joueur qui se trouve à 
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Christian Dior 
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